Cil hry
Cil je v Kohoutovicich v zakladni Skole Pavlovska
Adresa: Pavlovska 16
i Umisténi: Vedle zastavky trolegbusu 142 Talichova, cca 100 m vpravo ke
DNEM... 2002 smeéru jizdy, asi 200 pod vodojemem (Mate vyznaceno na planku)

Konec hry

Hra kongi v 17:00. Kdo dorazi pozdgji, nebude zarazen do vyhodnoceni.
VyhlaSeni vitézi ukoncime nejpozdéji v 18:00. Na opozdilce budeme
INFORMHCE ¢ekat do 19:00, pak se vydame pétrat po zbloudilcich. Radgji vSak
neblud'te.

Co délat pri potizich
Nezmatkovat
Volat nouzové ¢islo 603-194-024

Rozhodnete-li se hru vzdat, zavolejte nam na nouzové ¢islo 603-194-024

Cas uzavieni jednotlivych stanovist
JestliZe stanovi&té nengj dete do uvedené doby, nema cenu jg hledat.
V tom pripadé oteviete nouzovou obdku a podle instrukci dojdéte co nejrychlgi do cile.

Stanovisté 1 9:45 Stanovisté 8 15:30
Stanoviste 2 11:30 Stanovisté 9 16:00
Stanoviste 3 14:00 Stanovisteé 10 16:30
Stanoviste 4 14:00 Stanovisté 11 16:30
Stanovisté 5 14:00 Stanoviste 12 17:00
Stanovisteé 6 14:00 Stanovisteé 13 17:00
Stanovisté 7 14:00 Cil 19:00
Sifry

Jestlize neni mozné nebo vhodné pouZiti diakritiky (hacki a ¢érek), je v Sifrach pouzita anglicka abeceda
(26 znaka bez hacku a ¢arek, bez pismene "CH")

Napovéda

N&povédu mohou pouzivat pouze tymy do 15 let (netyka se stanovisté 1). PouZiti je "odménéno" prictenim
trestnych minut. Tymy nad 15 let, které pouziji ndpovédu nebudou vyhodnoceny, nemusi vsak nutné jit hned do
cile. Mohou trasu aspon projit.

Turnikety
Jsou to stanovi&té, kterajsou v tabulce oznactena Sedé. Natabuli (flii), ktera se na nich nachézi nalepte barevnou
samolepku (méte v obélce), na kterou fixem napisete ndzev tymu nebo startovni ¢islo.

Poradatelé
Po trase hry se pohybuji poradatelé, které pravdépodobné vétSinou neznate. Mohou vam davat pokyny.
Jsou povinni se vam prokézat prikazkou se znakem hry a népisem PORADATEL

Jini lidé
Pri hie samozigfmé mizete vyuzit pomoci jinych lidi (napiiklad zeptat se na cestu, stavit se v knihovné nebo si
prohlédnout knizku v knihkupectvi, ...). Ciiite tak uvézlivé a opatrné.

Doprava
Pamatujte, Ze se smite pohybovat jen pésky nebo prosttedky MHD (Saling, autobus, trolejbus)

Mobily a vysilaéky
Ani jedno nesmite pouzit k volani pii feSeni Ukolt na stanovistich. V prab&hu hry smite volat pouze na nouzové

gdo _ _ _ 603-194-024.
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DNEM... 3003

OQUEROVACI
KHARTH

Neustalé vyplnovani téhoz je mozna protivné, ale pro zdarny prabéh hry
bohuz™

Cido: Nézev tymur:

Cislo mobilu, ktery méte s sebou (jestli mate):

Clenovétymu:

Jmeéno a prijmeni Datum Bydlisté
nar ozeni
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